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CARTAS Os leitores dão o seu recado 





SHOTS Realidade Virtual, o futuro dos games 





SOS Nossos pilotos tiram suas dúvidas 





AÇÃO GAMES CLUBE Nossa Seção de Classificados 
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BOM CHOCANTE PRÓXIMA EDIÇÃO O que você vai curtir na próxima AÇÃO Gs. 
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DIFEREI nho duas. duvi- 
das sobre jogos er NES, Como pegar 
o Continue infinito do Contra 3º Por que 
não aparecem as mulheres “cheias de re- 
quebros” no Final Pight quando eu jogo? O 
Street Fighter 2 é mesmo idêntico ao dos 
Arcad 





HÉLCIO R.S. LEITE 

Feira de Santana, BA 

O Continue infinito é uma caracteri 

do cartucho japonês. Você leva o Game 

Over é já pode continuar automaticamente. 

As mulheres do Final Fight só aparecem no 

cartucho japones para complicar ainda 

mais sua vida. E sobre o Street Fighter 2, co- 

mo você deve ter visto em nossa última edi- 
ção, é idêntico ao dos Arcades. 
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SUPER MARIO 
nal. quantas fases tem este jogo? 
MÁRCIO LUÍS ARAÚJO 


Rio de Janeiro, RJ 


Já debulhamos este jogo inteirinho. Ele 
tem 96 fases ao todo. A cada edição de 
AÇÃO GAMES, estamos revelando novas 
fases secreias e como encontrá-las. Certa- 
mente você verá em nossa revista as dicas 
que poderão ajudá-lo. 


CLUBES CALOTE; ho 
uma reclamação a fazer. Ig EMPO, 
mandei cartas para clubes que ánunc 
suas atividades na revista. Eles prometiam 
jornaizinhos, dicas etc. Até agora, porém, 
não recebi respostas. Agradeço se puderem 
fazer algo por mim, 








FABRÍCIO GIMARSKI 

Curitiba, PR 

Infelizmente, Fabrício, não podemos 
nos responsabilizar por promessas que os 
em, Recebemos cartas de todos 

esses clubes e, dando um voto de confian- 
ça ao bom senso é responsabilidade deles, 
publicamos as suas informações. Assim. 
pedimos aos responsáveis pelos clubes 
MEGAMASTER, GAME CLUB, CLUBSYS- 
TEM, SEGUINHA, GAME CLUBE, MEGA 
CLUBE GAMES, GAMEMANIA, GAME 
TOTAL, CLUBE MOTION, GAME ACTION 





e PATRIOT GAMES que respondam às so- 
licitações dos nossos leitores. 


GAME GEAR Tonho um tune: pe 

ra Game Gear e gostaria de saber se é possi- 

vel transcodificá-lo de NTSC para Pal-M, A 
foto de tela do Game Gear fica boa? 

MARCELO S. CARDOSO 

Campinas, SP 





Na transcodificação do Tuner é preciso 
substituir uma placa de circuito impresso: 
À única empresa que teria condições tée- 
nicas de realizar esse serviço é a Tec Toy, 
mas até oride sabemos ele não está dispo- 
nível. Uma alternativa para colocar cores 
no Tuner NTSC é trocar o cristal do apare- 
lho — operação que pode ser feita por um 
bom especialista. Mas saiba que os resul- 
tados não serão muito bons, pois as cores 
não serão fiéis à realidade 


MEGA melhor: com- 
prar um Mega bra: perar pelo lan- 
camento do Mega CD brasileiro ou com- 
prar um Mega importado e esperar pelo 
lançamento do Mega CD importado? 
ERICO SILVEIRA 
São Leopoldo, R$ 
Comprei um Mega CD aqui no Japão e 
gostaria de saber como utilizá-lo no Brasil, 
já que o aparelho vem com uma advertên- 
cia em sua embalagem: “Uso exclusivo no 
Japão”. 








RICARDO SUGIYAMA 
Kanagawa, Japão 
A Sega está desenvolvendo um padrão 
de Mega CD para cada região. Sabemos da 
existência de pelo menos três padrões: o 
japonês, o americano é » europeu, A Tec 
Toy já declarou que seguirá o padrão ame- 
ricano. Assim, quem quiser comprar um 
Mega GD (ou Sega CD) americano, pode fi- 
car trangúilo que ele será compativel com 
o nosso Mega Drive. Já quem tiver o Me- 
ga japonês, terá de usar o Mega CD japo- 
nês — caso contrário, nada funcionará. No 
caso do nosso leitor Ricardo, que já possui 
ambos os aparelhos padrão japonês, será 
necessário utilizar um transcodificador ou 
TV NTSCIPAL-M para que seus jogos apa- 
reçam coloridos. Só tem um problema: o 
aparelho funciona apenas com discos [jo- 
gos) também do Japão: E pode ser compli- 
cado consegui-los aqui... 
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O Passageiro do Futuro é o primeiro . inteligência das pessoas. Sua cobaia é 
" de longa metragem que usa um jardineiro chamado Jobe (Jeff 
Realidade Virtual. Cerca de 20 minutos Fahey), que tem inteligência debilitada. 


O sucesso das experiências do Dr. 
“Angelo (Pierce Brosnam) é i 
que Jobe, Jerilneo vira um gênio, 


EEsiro e, E Abendo de Em nada 
resolve destruiromundoreal para poder 
reinar soberano em um outr 

o virtt No meio do caminho Jobe 
aproveita para se envolver com uma 


do computador”. Vamos par indo p 
aqui paranão tiraragraça film Sua 
ss X 








THE SIMPSONS: BART VS SPACE 
MUTANTS (Nintendo) 

Não consigo chegar ao primeiro 
chefe, pois há uma barreira impedin- 
do minha passagem. O que fazer? 
JOÃO PAULO G.B. DIAS 
Brasília, DF 

Isso acontece porque você não 
cumpriu o objetivo da primeira fa- 
se, que é pintar, destruir ou esconder 
todos os objetos roxos. Repare no can- 
to inferior direito da tela, abaixo da 
palavra Goal (objetivo), quantos obje- 
tos você tem de encontrar, Quando 
este número chegar a zero, a barreira 
será aberta e você poderá enfrentar 
Nelson 





Como abrir as portas da última fase? 
Será que tem algo a ver com as senhas 
que Lisa passa? 

FABIO CS. BARROS 

São Paulo, SP 

Estas senhas são o segredo para você 
as portas. Anote aí como usá-las; 
andar — Senha 14 

andar — Senha 32 

“andar — Senha 11 

4 andar — Senha 41 

5.“andar — Senha 21 





SUPER MARIO 1 (Nintendo) 
Como faço para pegar o Continue? 
Também gostaria de saber de quantos 
bits é o meu Dinavision 3, 
WILBER COIMBRA DOS SANTOS 
São Paulo, SP 
Para pegar o Continue, basta apertar 


A e Start simultaneamente na tela em 
que aparece o Game Over. Seu video- 


game é de 8 bits e o nome correto do jo- 
go a que você se refere não é Super Ma- 
rio World, mas Super Mario Bros. 


Tem algum macete para eu ir dire- 
to à última fase do jogo sem passar 
pelas outras? 

RICARDO ÁVILA CABRAL 
Sete Lagoas, MG 

Tem sim, Ricardo. É uma warp-zo- 
ne que"pode levá-lo direto à fase 8, 
só que para pegá-la você tem de ir 
até a fase 4-2. Bem no comecinho 
deste mundo há um elevador que 
desce. Pegue-o e pule no ar, à direita, 
fazendo surgir cinco bloquinhos es- 
condidos. Ao bater no mais alto des- 
tes bloquinhos, surgirá uma trepadei- 
ra. Suba nela e você alcançará uma 
fase oculta, em cujo final encontram- 
se os tubos que levam direto às fases 
6,7e8. 


PHANTASY STAR (Master 
System) 

No Phantasy Star (Master), onde en- 
contro e como faço para achar o veícu- 
lo chamado Hovercraft? O que há den- 
tro da caverna Tala? 

CIRILO MOREIRA JUNIOR 
Betim, MG 

A sudeste de Motávia, está a cidade 

de Casba, Lá, você poderá falar com 
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um de seus habitantes sobre o Hover- 
craft (aerodeslizador). Quando ele 
perguntar se você conhece o Hover- 
craft, responda “sim”, Volte para Bor- 
tevo, entre na primeira casa à esquerda 
e use o item Proc. Você receberá auto- 
maticamente o Hovercraft. Na caverna 
lala, ao sul de Scion (em Palma), está o 
Bumerangue de Ferro (Bulmer FP.) um 
dos equipamentos de Myau. A arma es- 
tá no quarto nível. Mas não esqueça de 
pegar a chave e uma lanterna antes de 
entrar na caverna. 









Como faço para que Noah fique 
meu amigo? Ele diz que está ocupado. 
Onde encontro o Escudo de Espelho? 
Como é que eu consigo atravessar o 
rio que cerca Camineet e outras cida- 
des? Onde é que acho o governador de 
Motávia? 


DIOGO FRANÇA PAIVA 
Rio de Janeiro, RJ 

Para Noah ficar seu amigo, ele vai 
querer. em troca uma carta do 
Governador. Mas o Governador só 
vai te dar a carta em troca de um 
presente. Para atravessar o rio, use O 
veículo chamado Hovercrafl (aero- 
deslizador). Para encontrar o Escudo 
de Espelho, você deve começar pela 
cidade de Sopia, a noroeste de Motá- 
via. Se você ajudar o lider da cidade 
com 400 mesetas, ele vai te contar on- 
de está o Escudo, que deve ser usado 
para matar a Medusa. Saia de Sopia e 
vá para a direita em direção ao lago, 
que fica à esquerda de Paseo. Use o 
Hovereraft para chegar à ilha que fica 
no meio do lago. Lá, você vai encon- 
trar uma Formiga Leão e alguns 
tos. A partir da Formiga, dirija-se ao 
primeiro cacto abaixo. Pique sobre 
ele e use o item Proc: você receberá o 
Escudo de Espelho. 
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CHEGARAM OS NOVOS JOYSTICKS PARA O MEGA DRIVE. 


LINHA 


QuickShot 









SUPER NES 


“continuar 


Contagem regressiva 


O vizir deu um prazo de 120 minu- 
tos para a princesa decidir se prefere 
o casamento ou a morte. É justamen- 
te este o tempo em que você precisa 
completar o jogo. O número de vidas 
é ilimitado. A cada fase completada, 
você recebe uma password. Ao usar 
esta senha, retornará à fase em que 
parou com a mesma situação: conta- 
gem de pontos e nível de energia. 


O jogo mostra em quanto tempo você termina 
cada fase e lhe dá uma password para aquela 
situação. Seja esperto: repita a fase até bai- 
xar bem o tempo e use a nova senha para 





A história começa 
no dia em que o sul- 
tão da Pérsia sai em 
viagem. O traiçoeiro 
vizir do reino resol- 
ve, com a maior cara-dura, assumir o tror 
e mandar em tudo. A audácia do vilão ch 
ga ao ponto de exigir que a princesa se ci 
se com ele, senão... morre. Pra piorar aincd 
mais a situação da moça, ela é pega r 
maior flagra namorando um simples pl 
beu nos jardins do palácio. O pobre rapaz 
surrado e jogado na masmorra, mas cons: 
gue fugir e resolve enfrentar o vizir par 
salvar sua amada da morte. E aí o jogo c 
meça a rolar. 










Ladrilhos soltos 


Os labirintos do castelo são chei 
de armadilhas. As mais comuns s 
os ladrilhos soltos. Toda vez que = 
dar por um lugar desconhecido, pi 
com cuidado ou dê pequenos sal! 

“no mesmo lugar para ver se há lad 
lhos soltos por perto. 










MEIA 


Onde há ladrithos soltos pode haver pas 


gens secretas. Pule e foque o andar supe: 
com às mãos para fazê-los cair 








oriões 

Para acionar os portões “automáti- 
=s” que atrapalham seus caminhos, 
secure um ladrilho móvel ali por per- 
». Pise nele e corra para atravessar 0 
então, que se fecha rapidamente. 





eniique sempre se há algum ladrilho solto 
ima daquele que abre o portão. Derrubando 


de cima sobre o de baixo, a passagem fica- ! 


= sempre aberia 


ilhotinas e lanças 


- repente, você dá de cara com uma 
ssustadora guilhotina que ocupa toda 

passagem. Para atravessá-la, chegue 

em perto e inicie a travessia no 

semento em que ela começa a abrir. Já 
ara não se espetar nas lanças que 
estam do chão de repente, fique de 
Jo onde há buraquinhos. 





— 


sê pode passar entre as lanças sem se fe- 
= Basta andar devagarzinho 


Lulas 
Em algumas partes das fases você 


encontrará guardas do castelo. Não se 


aproxime deles muito rápido, senão 
seu personagem não terá muito tempo 
para sacar a espada e poderá levar um 
golpe do inimigo, o que será fatal. Use o 
Direcional para o lado em que está o 
adversário e o botão A para atacar. Pa- 
ra defender-se, use o B, 


O melhor momento para atacar é quando as 
espadas se cruzam. Seja rápido e não dê fol- 
ga para o inimigo 

































Var tabela abaixo 


A-Na luta, é ataque 

A- Quando se está caindo, serve para agarrar as hordas 
A+? - Pula e agarra 

Asteou3 - Anda devagar 

W+A.- Desce plataformas. Aperte com o personagem 
de costas 

A - Pressionado na frente de um objeto, serve 

para apanhá-lo 





VOCÊ ENCONTRARÁ VÁRIOS FRASCOS COM 
POÇÕES ESPALHADOS PELAS FASES. O FRAS- 
CO COM FUMACINHA VERMELHA É BOM: RES- 
TAURA ENERGIAS. O QUE TEM FUMACINHA 
AZUL CONTÉM UMA POÇÃO VENENOSA, QUE 
TIRA SUA ENERGIA. E O FRASCO GRANDE AU- 
MENTA SEU MEDIDOR DE ENERGIAS. 








PRINCE OF PERSIA TEM NADA cri QUE 20 OPÇÕES 


DE MÚSICAS. O LEGAL É QUE 


PODE MUDAR A 


TRILHA SONORA QUANDO QUISER. EM QUALQUER MO- 
MENTO DO JOGO, APERTE START E SEGURE PRESSIO- 
NANDO EM SEGUIDA O SELECT. 
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Fase 1 


Você será obrigado a seguir pelo lado 
esquerdo, Vasculhe tudo até chegar bem 





lá embaixo: Há uma espada dando sopa 
pegue-a! 







Sem a espada, não dá pra ir adiante 


Fase 2 


Aqui está O primeiro frasco grande — 
daqueles que aumentam seu medidor de 
energia. Há mais duas poções de energia 
ai por perto. E só seguir para cima: 


A 








Além do frasco grande, você pode en 
contrar várias passagens secretas 


Fase 3 


Seguindo por baixo e à direita, você en! 
contrará mais um vaso prateado, Para sair 
deste local, escale 0 paredão até em cima 
E não tenha medo: pule para a direita. Na 
última plataform m um. ladrilho que 
abre um portão lá na frente. Quando você 
pisar nele, saía no maior gás em direção à 
esquerda Você vai cruzar 0 portão já qua: 
se fechado 





pular, agarrar-se à borda e passar rapi- 
damente. Dá tempo justinho 


Fase 4 


Depois que você enfrentar o principal 
guarda da fase, siga em frente e para bai 


tre no segundo buraco. Este é-0 ca 
9 mais curto para a porta do final da 









Seguindo por esse caminho, você tam- 
bém vai encontrar o ladrilho que abre a 
porta do final da fase 


Fase 5 


Muita gente fica grilada para passar po: 
este espelho: E fácil: tome bastante distân: 
Gia, Sáta no maior gás € pule contra ele 








pm 
di 


Ao cruzar O espelho, 0 personagem se- 
para-se de sua alma. Você vai ver o que 
ela apronta depois, 


Fase 6 


Inicie a exploração da fase por cima é 
pela esquerda & você val encontrar mais 
um frasco grande: Para alcançá-lo, pen 
durar-se na borda mais. próxima 






Mas saiba que a plataforma da esquerda 
tem uma parede secreta 


Fase 7 


E 
da 


a é. a fase mais com 





iprida e complica: 
e agora. Aqui também a alma apa! 
rece pra aprontar; ela correrá na sua: 










frente é pegará o fra: grande: 





E «e 


Não adianta tentar. fazer algo contra a 
alma, pois ela sempre escapará. Só no 
final do jogo você ajustará suas contas 
com ela 








Fase 8 


Indo pela esquer 
paredao. Escale-o até o topo e force a pass: 
gem pela esquerda. A parede deste lado é 
falsa é leva você a mais um frasco grande 





ocê encon 











io si 

Para descer 0 paredão não adianta pu 
lar. O jeito é descer plataforma por pla- 
taforma, pacientemente 


Fase 9 


Aqui, a novidade são umas esteiras r 
Jantes muto traiçoeiras. Não tente pendi 
rar-se nelas: Fique 4 na pontinha da es: 
teira quando precisar pular para outro | 
gar A surpresa da jase é sua saída 











A 
Para passar à próxima fase, joque-se! 
nesse buraco e ja aperte o botão A para 
agarrar-se à plataforma lá de baixo 


Fase 10 


Esta fase infernal não poderia ser habitada 
poroutra coisa que não fossem as caveiras 
Mesmo que você as derrote, elas ressuso 
tam. O melhor é jogá-las para baixo: 





A melhor forma de enfrentar essa ca- 
veira é trocar de lugar com ela e empur- 
rá-la para 0 poço de lava ardente 














CERT. AUT. Nº01/00/083/92 





LHA SÓ O QUARTO QUE VOCÊ PODE DESCOLAR. 


pesou em ter no seu quarto prêmios iguais a esses? 
o comece a pensar. Porque a Promoção Super Quarto 
s2= vai dar 150 Super Quartos! Você vai poder montar 
E quarto do jeito que quiser. São dez prêmios e você 
== os sete que achar mais transados. Depois é sóres- 
o= = pergunta: “Qual é o alimento achocolatado em 
== vendido no Brasil?” Junte qualquer rótulo de 

82 ou embalagem de Nescau Prontinho e envie para 


Som Philco Hitachi com laser TA Skate LA Vídeo 
sete Philco Hitachi gp Walkman Sonyg7 Prancha 
Bodyboard 47 Walk Machine A Bicicleta 


mtzin Bike Caloigr Prancha de Surf VA Mega 
se Tec Toygr TV Philco Hitachi 20” 


a Caixa Postal 9102 - CEP 01060 - SP Participe com 
quantas cartas quiser. Os sorteios serão nos dias 31/07/92, 
31/08/92 e 30/09/92. Quem sabe você não descola um 
desses também? 
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Combate espacial de primeira li- 
nha, este jogo esbanja em ação, efei- 
tos visuais e sonoros. São ao todo 
12 estágios de scroll vertical, coa- 
lhados de inimigos. Sua nave tem 
uma característica interessante: a 
velocidade dela pode ser aumenta- 
da de acordo com as necessidades 
de cada fase. Basta apertar Select 
em qualquer momento do jogo. 





O jogo tem chefes relativamente 
fáceis, outros mais cabeludos. Para 
enfrentá- los, é sempre bom usar 
uma velocidade rápida. E ter bom- 
bas, muitas bombas. 


Este é o primeiro chefe. Aumente a veloci- 
dade da nave e destrua primeiro os ca- 
nhões laterais 












Para atirar para os lados, vire o botão Di- 
recional para o lado em que você quiser 
atirar 


Você pode ficar brincando de zoom com a 
nave. Esse mode está disponível no me- 
nu de opções 





Ao longo dos estágios você terá a 
oportunidade de apanhar armas, 
bombas, itens reenergizantes e po- 
deres especiais. Só de bombas, são 
oito opções — prefira a número 4, 
que é a melhor. Quando for atingi- 
do, você perde os itens acumulados. 














PAUSA MMODIICA A ARMA 
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SuRER NINTENDO] 






































Apanhe as bolinhas amarelas e verdes 
que pintarem. Elas aumentam seu poder 
de fogo 











Quem se amarra em games 
Street Fighter, tem aqui mais uma 
ção nas artes da pancadaria. E: 
tenha a metade da memória do S 
(apenas 8 mega) e bem menos f 
(cinco, ao todo), Battle Blaze é um 
que traz boa variedade de golpes 

Seguindo a nova tendência ent 
versões de jogos de luta, os pers 
gens e chefes terão um nome difer 
em cada país de origem. Na ve 
americana, que deve sair até o final 
ano, os personagens serão. batiz 
com outros nomes 

Jogando sozinho, atua-se com o 
sonagem principal — Faud, gladi 
que maneja uma espada. O segu 
jogador pode escolher qualquer o 
personagem. Para os gamemaní 
radicais, que adoram tirar fagulhas d 
joystick, vale um aviso: o jogo é fá 


























Aperte Select + Start na tela de apresentas 
para encontrar um modo de opção que seles 
ne o nível de dificuldade 







BATTLEBLAZE/Sammy 


1ou 2 Jogadores 











CE FOOTBALL 


Mistura de futebol americano com pega-pega espacial, Space 
Football é um esporte futurista em que dois competidores correm 
o campo a bordo de naves. O jogador enxerga o campo como se 
estivesse a bordo da própria nave. Efeitos chocantes de rotação 
de imagens ampliam a sensação de estar dirigindo e quase dei- 

















MOVIMENTOS 
DE FAUD 


Golpe rasteiro 


de espada 


Voadora 


giratória 


Sa 
o do jogo é Gliformoth. Seu 
mais perigoso é quando ele joga 
rsário para o alto, pula em se- 


am q 









pas 


moz e golpeia a pobre vítima quando 
Ds sinda está caindo. O jeito é entren- 
ps sem chegar muito perto 


























Aperte Select para entrar na tela 
de opções. Use os Direcionais para 
escolher o nível de dificuldade e 
adversários. Nesta tela podem ser 
digitadas passwords para seleção 
de estágio. 








A bola (hoverball) tem mo- 
vimentos próprios e dá o 
maior baile nos jogadores. Pa- 
ra pegá-la, É preciso enquadrá- 
la na mira da nave e rumar ra- 
pidamente em direção ao gol 
amarelo, que também fica zan- 
zando pelo campo. Mas você 
não consegue prender a bola 

















Com os tiros você pode for- 
car o adversário a largar a bola, 
estragando a jogada dele. Da 
mesma forma, o adversário 
não vai deixar você sossegado 
— fique esperto para desviar 
dos tiros dele. O jogador atin- 
gido não só perde a posse da 
bola, mas também um pouco 
de energia. 











Os campos são grandes e 
cheios de armadilhas. A seta 
(Arrow) não deixa as naves an- 
darem em sentido contrário. O 
rodamoinho (Spin) faz os veí- 
culos girarem. A parede (Wall) 
forma barreiras na pista. 


xam a gente tonto. As partidas têm tempo limitado. 


























Quando 
você 
estiver perdido, 
aperte 7 & 

a mira vai 
localizar 
abola 
automaticamente 



























por muito tempo — rebelde, ela 
foge após alguns segundos e 
ainda por cima tira um pouqui- 
nho da energia de sua nave. 










Se a bola estiver num local de difi- 
cil acesso, empurre-a com seus tiros 
até um local onde possa pegá-la 








Aperte o A na tela de opções. Uma 
tela de ajuda aparecerá 
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Fique ligado nestas preciosas dicas 
para liquidar os quatro chefes do jogo. 
Quem está acostumado a jogar nos ar- 
cades já sacou que os nomes dos chefes 
foram trocados. É que o cartucho vendi- 
do no Japão — usado nesta matéria — 
tem os nomes propositalmente diferen- 
tes. Se pintar alguma dúvida sobre os 
golpes citados aqui, consulte nossa edi- 
ção anterior (n.º 15). 


Ao gosto do freguês 


Street Fighter 2 oferece oito níveis 
de dificuldade: O a 7. Para se acos- 
tumar com os golpes dos lutadores, 
o jeito é começar mesmo do 0. Mas 
fique ligado: é só a partir do nível 3 
que o jogo mostra seu final. 





Seus ataques tiram muita energia. 


Defenda-se sempre e acerte suas 
pernas com golpes rasteiros. 








Voadora e soco forte 





Peitada e rasteira 
a 

di e E 
Voadora com chute médio 
e soco fraco 











Toda vez que você ameaçar atacá-lo, 
Balrog virá pulando em sua direção, As- 
sim, o melhor é usar um golpe tipo voa- 
dora. Fique esperto quando ele recuar 
para trás: Balrog tomará impulso na pa- 
rede da tela, dará um grande salto e cai- 
rá em cima de você. Quando ele estiver 
caindo, prepare um golpe tipo “dragon 
punch” e acerte-o no meio do caminho. 






Ataque-o quando ele estivel 
agachado jogando magia. Dê 
voadoras ou socos fortes. Para sé 
livrar do "tiger uppercut”, caia fore 
dando pulos. 





green 


MELHORES GOLPES 


Magia, voadora e soco f 




















Ryu/Ken orte 


Pisadas na cabeça 





Voadora com chute mé 
e soco fraco. 








Para enfrentá-lo, o melhor é ficar num 
canto da tela pulando e dando chutes to 
da vez que ele se aproxima. Já quando 4 
inimigo atacar com seu foguete, o me 
lhor é rebatê-lo com magia. 








Evite usá- lo nesta luta, ele 
é muito lento 





Dhalsin | Chute médio e magia 








zo é a cara da sinistra e di- 
ília Addams: cheio de 
lá uma infinidade de sa- 
s, vidas e itens escondi- 
e nas próximas edições, 

s truques arrepiantes. 


Pra sair do sufoco 
cê estiver com a vida 
e sentir que não vai dar 
nuar, aperte Start + Se- 
ser a qualquer momento 
go). Com estes comandos, vo- 
| ra uma tela com duas op- 
E nuar ou abandonar. Vá 
erda (o lado do Conti- 
ê& achará uma sala com 








POR FESCUE FT TEMET 
ms FRILED. 


ALL OF STAIRS 





EEESES 





Behind Stairs 


Veja no mapa a numers 
portas. A porta 1 leva a uma sala 
cheia de corações. A 2 tem boli- 








nha, espada, dinheiro e vida. Em 


seguida, abra a 5 e pegue o chapéu. 
Vá para a 3 e, voando com o chapéu, 


. apanhe um montão de vidas. Abra a 


porta 6 e apanhe o tênis. A saída da 
Behind Stairs é pela porta 4. 





Fora da casa 


Do lado de fora da casa, siga à 
esquerda até encontrar a forca. Su- 
ba pela corda até a trave da forca e 
você alcançará um chapéu voador. 
Pegue-o e saia voando à direita, su- 
bindo no telhado da casa. Entre 
pelas chaminés e você encontrará 
salas com itens. 





No jardim 

Saindo da casa e seguindo à di- 
reita, entre no primeiro buraco no 
chão. Você cairá sobre um degrau 
de grama. Desça da plataforma e 
ande à esquerda: você vai passar 
por trás do degrau e encontrar uma 
sala com quatro vidas. 














Porta invisível 1 


No primeiro andar da ca- 
sa, vá bem para o canto es- 
querdo da parede e aperte o 
1. Você abrirá uma porta 
secreta. Ela leva a uma sala 
onde você encontra três vi- 
das, um tênis e um coração. 





Porta invisível 2 


Na mesma sala da dica 
anterior, tem outra porta se- 
creta atrás da placa Stop. 
Abrindo-a, você vai dar nu- 
ma sala chamada Behind 
Stairs, cheia de dinheiro e 
mais portas. 
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CORRIDA 


Depois de muita expectativa, a Sega lança 
neste mês de agosto Super Mônaco GP 2, 
estrelado por Ayrton Senna. O lançamento 
está sendo simultâneo no Brasil, Japão, 
Europa e Estados Unidos. Se a versão ante- 
rior do título já é um excelente game de 
corrida, esta nova edição está ainda mais 





As inovações do jogo começam pelas telas 
digitalizadas com a imagem de Senna. A tela de escolha 
de cada pista vem acompanhada das dicas e opiniões 
do piloto sobre aquele circuito. O recurso de voz 
digitalizada está muito mais bem trabalhado que na 
primeira versão. É a voz do próprio tricampeão que, a 
todo momento, incentiva e alerta quem joga. Ele usa 
basicamente as mesmas falas do SMGP 1, em inglês — 
os famosos Go!, Keep it Up, NowIt's Up to You, etc e 
tal. Mas uma diferença que você vai sentir de cara é o 
ronco dos motores, muito mais próximo do real. 


E 


















desafiante e interessante. Se 
é daqueles que se amarram 
Fórmula 1, mal vai poder espera 
para agarrar o ova e vingar 
nosso oi pada vantagem 
(temporária, é claro) do 
arqui-inimigo Nigel Mansel 





Super Mônaco GP 2 é um cartucho com 8 mega 
memória — o dobro da versão anterior. Ele tem ain 
uma pequena memória RAM e baterias de lítio 1 
você gravar os pontos onde parou. Assim, não exist 
mais famosas e complicadas passwords da vers 
antiga. Só o jeito de jogar não mudou nada. Vo 
começa numa equipe mais fraca e, através de sucessir 
desafios aos outros pilotos do campeonato, 5 
mudando para escuderias melhores. Até chegar à M 
donna e medir forças com o próprio Ayrton Senna 


fo lifolcloW 6, |=/[00 5] | Piel NE) 
DIGITALIZADAS DO PILOTO 


SUPER MÔNACO GP 2 


Corrida 


Dutra melhoria que salta aos olhos do jogo é que, 
= vez, as pistas estão bem mais fiéis aos seus 
dos reais, mostrados à direita da tela. Na primeira 
ão, algumas curvas apontavam para o sentido 
to ao que era indicado no mapa. O próprio 
portamento dos carros e sua dirigibilidade foram 
eiçoados. Por aí se nota por que a Sega consultou 
a durante a elaboração do jogo. 


pa RR 
E» Po 
En Rd 
DE] 
podia 

















Patefo! Po olctoW [op prMoNel=/5) 
DE LARGADA COMO SE FOSSE 
UMA TOMADA AÉREA, DESTA - 

À [07.1 Nis[o Ro /W dolo) [07:[0] =D WD] =D) 
RIVAL. CHOCANTE 


HUVA-SURPRESA 


Colaboração : Marcos Smirkoff 


Relevo 


aperfeiçoado 





O relevo dos circuitos também 
foi bastante aperfeiçoado. Esse 
lance adicionou um bocado de 
dificuldade quando se usa câmbio 
manual no joystick. E por falar em 
câmbio, vale dizer que ele 
permanece igual ao do Super 
Mônaco 1. As opções ficam entre 
o de sete marchas (uma a mais do 
que na McLaren MP4/6 real), de 
quatro e o automático. 


TRANSMISSION SELECT 





AS OPÇÕES DE CÂMBIO SÃO 
AS MESMAS DA VERSÃO AN- 
TERIOR 


Outro desafio extra é a chuva. Durante o campeonato há sempre a 
surpresa de uma “wetrace” (“corrida molhada”, jargão da Fi para prova 
com chuva) onde é preciso dosar muito bem a velocidade para não sair da 
pista e ao mesmo tempo permanecer na disputa, Num game com Ayrton 
Senna, não poderia mesmo faltar uma chuvinha,. 
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Os circuitos são os mesmos da 
temporada de 1991. Por isso o jogo 
não inclui o autódromo de Phoenix, 
que passou a integraro Campeonato 
Mundial de Fórmula 1 só a partir 
deste ano. 

Em compensação, para dar um 
toque mais “pessoal” de Ayrton 
Senna ao game, foi incluído o 
kartodrómo particular do piloto, que 
fica próximo a Tatuí, no interior de 
São Paulo. Em Super Mônaco GP 2, 
este e mais dois circuitos 
desenhados pelo tricampeão 
formam um mini-GP alternativo do 
jogo: o Senna GP, Agora, saiba de 
alguns truques que vão ajudar muito 
a esmerilhar nestas pistas. 


Es cu 


Ele abre a temporada da Fórmula 
1. Circuito de baixa velocidade, tem 
3.552m. Aconselhável o uso do 
câmbio de 4 marchas. A curva mais 
perigosa é a última. 


[E] Brasil 


Ocireuito de Interlagos tem 4.128 
m. eé dealta velocidade. Sugerimos 
o uso de câmbio de 7 marchas. As 
partes mais difíceis da pista são o 
“S” do Senna e depois a reta oposta. 





[er] Espanha 


Circuito de alta, Tem 4.032m . 
Use o câmbio de 7 marchas. 


[És] México 


Neste aqui, você pode relaxar. É 
uma pista de alta velocidade com 
3.424m, onde o câmbio de sete 
marchas cai muito bem, É no México 
que está a maior reta da F 1. 





A Itália tem um dos mais rápidos 
circuitos da F1. Aproveite e pise 
fundo. Esta pista tem 3.808m. e pede 
o uso do câmbio de sete marchas. 


[65] França 


Apesar de bastante sinuoso, o 
circuito da França é de alta 
velocidade. Indicamos o uso do 
câmbio de quatro marchas. E não 


AS MANHAS DE TODAS AS PISTAS 


deixe de reduzir a marcha antes d 
curvas mais fechadas. 


[ES] Portugal 


Circuito de alta-média. Te 
3.872m . Aconselhável uso & 
câmbio com 7marchas. Estude ba 
os pontos de ultrapassagem: eh 
são traiçoeiros. 


[55] Austrália 


Circuito de alta. Tem 3.040% 
Aconselhável uso do câmbio com 
marchas. A velocidade máxiz 
chega até 335Km/h. 


[39] Mônaco 


Circuito de rua com 3.072 & 
Mônaco tem fama de ser uma pis 
difícil. Como é cheio de curv 
fechadas, os pilotos desenvolve 
baixa velocidade. É melhor usar 
câmbio de quatro marchas. Ter 
cautela para não se espatifar n 
muitas proteções eredobre a ateng 
para fazer a curva depois do túni 


[5] Alemanha 


Circuito de média. Tem 3.308 
Aconselhável uso do câmbio ca 
4 marchas, É uma pista mamão co 


NOS BASTIDORES DA SEGA 


A idéia de desenvolver um game 
com Ayrton Senna partiu da Tec Toy. 
Em março do ano passado, a 
representante brasileira da Sega 
propôs o negócio para os japoneses e 
ele foi logo aceito. Não é para menos: 
o cartaz do piloto no Japão é imenso. 

Em agosto de 91, Ayrton Senna's 
Super Monaco GP 2 começou a ser 
bolado. Para isso, os especialistas da 
Sega realizaram uma minuciosa 
pesquisa sobre carros e pistas da 
Fórmula 1. Fotografaram cada 
circuito do campeonato. Estudaram 
tudo nos mínimos detalhes. E 
apresentaram o jogo para o piloto. 

Mas o trabalho ainda não estava 


terminado. Senna, com sua famosa 
mania de perfeição, sugeriu uma série 
deacertos para que o game traduzisse 
ao máximo a arte, técnica e emoção 
de pilotar um carro de Fórmula 1, 


A velocidade do automóvel não 
extrapola para os 400 e tantos Km/h 
como na versão anterior, No game 
para Mega Drive, ela não passa dos 
326 Km/h. 

Ao passar sobre 
não perde mais a 
acontecia no SMGP| 
que acontece : nal 
zebras são parl 
ensina o piloto, P: 





dele, até à metade da banda do p' 
pode pisar na zebra sem prejuízo 
velocidade. Mas se o jogador abus 
desta manha e pisar em tudo o que 
zebra, vai se dar mal: a suspens! 
será prejudicada. Uma punição pa 
pilotos à la Nigel Mansell, 

As pistas também receberam | 
acertos do piloto. Além de modiãs 
algumas curvas aqui e ali, Se: 














r as onde você tem que ficar 
lo na sinalização. 


= Canadá 


o de alta. Tem 3.360m. 

E ável o uso do câmbio de 7 

? s O Grande Prêmio do 

é muito traiçoeiro: qualquer 

e você vai comer muita 

Juidado especial com os 
E s superior e inferior. 


= Inglaterra 


stone é um circuito de alta 

le com 3.776m. É nele que 
' ren testa todos os seus carros. 
elhores pontos de 
ssagem estão na parte de 


sta. Use o câmbio de 














E) sapão 


776m, esta pista pede o 
Er e sete marchas. Ela é do 





tipo entruncado, com muitas curvas. 
Tenha cuidado especial comacurva 
depois da ponte. 


[| Hungria 


Circuito de média. Tem 3.232m. 
Aconselhável uso do câmbio com 
7marchas, Tem curvas longas e do 
tipo que fecha duas vezes. 





Circuito de média. 
Aconselhável uso do câmbio com 
4 marchas. O circuito da Bélgicatem 
uma grande vantagem sobre os 
outros: as faixas na pista ajudam 
muito o piloto nas ultrapassagens. 


EC San Marino 


“om 3.520m, San Marino é uma 
pista dealta velocidade, onde o mais 
adequado é o uso do câmbio de 7 
marchas. Seja cauteloso no “S” da 
reta oposta e no cotovelo na parte 
superior da pista. 











OS DESAFIOS DO 
SENNA GP 





Nocircuito alternativo Senna GP, 
que não faz parte do World Champi- 
onship, você vai correr em três 
pistas. Uma é o Kartódromo que 
existe na fazenda do piloto em Tatuí, 
interiorde São Paulo. As duas outras 
foram especialmente desenhadas 
pelo piloto para o seu jogo; 

No: kartódromo, lago: após a 
largada, vem uma grande tentadora 
reta, Você vai se animar a pisar 
fundo, mas lembre-se: o retão 
termina numa curva muito perigosa 

A segunda: pista (na foto, a do 
meio) tem elementos que Senna 
extraiu de vários outros cireuitos. E; 
um traçado de média velocidade, 
melhor: para o câmbio de quatro 
marchas, À terceira pista é uma das 
mais difíceis já criadas, Você tem 
que ser muito fera pra se dar bem. 
Use:o câmbio de quatro marchas, e 
se bobear, até o automático. 
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AÇÃO 


TAZ-MANIA 


O Diabo da Tasmânia, rival do coelho Pernalonga nos desenhos animados, é um 
dos mais gulosos e enfezados personagens que já pintaram nos videogames. Ele 
também disputa com Sonic o título de herói mais veloz — quando fica muito, mui- 
to bravo, transforma-se num furacão desembestado que derruba tudo à sua frente. 
Mas nessa ele não leva muita vantagem, pois nas telas de seu mundo os espaços 






para correr são bem mais curtos que os do porco-espinho. 


O joystick é configurável. Esta é nossa suges- 
tão para as funções dos botões: A- B- E 





As fases 


A aventura de Taz começa quando ele 
ouve uma lenda sobre os pássaros gigan- 
tes. Diz a história que os tais pássaros 
botam ovos tão grandes que são capazes 
de alimentar toda uma família de Diabos 
da Tasmânia por um ano! Taz sai em 
busca deste apetitoso prêmio, cruzando 
sete mundos com um total de 17 fases. 
As fases são curtas e do tipo labirinto, 
com vários andares. Nelas ele encontra 
vários inimigos, quase todos vulnerá- 
veis ao seu temido furação. Além deles, 
existem cinco chefes. 





Esse pilar é o marco da fase. Se você perder a 
vida, Taz retorna a partir desse ponto 


SE VOCÊ CHEGAR PERTO DE UM 0B- 
JETO E SEGURAR O BOTÃO DE ATA- 
QUE, TAZ O CARREGARA PARA ON- 
DE QUISER 


Comida, muita comida 


Em suas andanças, Taz pode fazer uns 
lanchinhos — são frangos assados, pei- 
xes e frutas, que dão pontos. O alimento 
mais precioso é a pimenta. Quando Taz 
a engole, torna-se capaz de cuspir fogo 
quatro vezes, bastando usar o botão de 
ataque. As bombas só podem ser comi- 
das quando ele fica com invencibilidade 
temporária. Isso acontece quando ele 
pega uma estrelinha. 


Como não há muito espaço pra correr, é 2 
so soltar o botão na hora certa. Senão, la va 
pobre diabo precipício abaixo l 





ITENS 


Comidas em geral - dão pontos 
Pimenta - dá quatro “tiros” de fogo 
Cápsula - recarrega a energia 

Bombas - se Taz comê-las, explode 
Estrela - invulnerabilidade 

Cara do Taz com 0 número 1 - vida 
Cara do Taz com o número 3 - Continus 





Montanha 


O primeiro mundo é a montanha. Para 
pular de um nível para outro, pegue caro- 
na nos jatos d'água. Cuidado com os caras 
de pedra — eles não estão nem aí para o 
furação. Em compensação, Taz pode subir 
na cabeça deles para alcançar andares aci- 
ma ou pegar carona, passando em segu- 
rança sobre a areia movediça. 








Para safar-se dessa picape, basta saltar al 
mas vezes sobre a capota. Use o furacão pa 
não ser atropelado 


Quando subir num cara de pedra, fique Dum 
do. Assim ele não poderá atingi-lo quande! 
vantar as mãos 





Fábrica 

Para começar a lada pelos anda- 
res da fábrica, é preciso apanhar a caixa, 
subir nela e assim sal tamspemaam primaria 
plataforma. Na prime mass da labrea 
passe com o furação ndiBBnie dos iamos 
e das hélices pra não RAR Ghumasquio 
nho ou picadinho. NEMESBnada seno 
lance é mover as alav dneas pra desligar 
as esteiras rolantes. 








“dado. Alguinas alavancas dão o mai 


TAZ-MANIA/Sega 










1 Jogador 





Gelo 


é costume acontecer em todo 
= le gelo que se preze, Taz desli- 
E: manteiga pelo chão. Usar o fu- 

ti é complicado. Na travessia 

zua, seja rápido, pois as platafor- 
lam. E, se cair na água, o dia- 

sela por alguns instantes, per- 


energia 


















Floresta 


js» mundo está coalhado de ratinhos 
mças. Além do ataque-furacão, 

de eliminá-los simplesmente 
sdo em cima deles. As plantas car- 
são páreo para 0 apetite de 
lem ser devoradas. Fique es- 
a fase, pois você vai querer dar 
s saltos e, de repente, pode cair 
a precipício. Já na segunda tela, 
scalar os galhos de uma enorme 
jar um furação durante os saltos 
a a pular mais alto. 

















escalar a árvore, você encontrará este 
airopele-o com o furacão e tudo bem 


da Hloresta é preciso atravessar um rio 
se toras. Quando quiser saltar para ter- 
e. use o hotão de pulo e 1 






Nessa plataforma você pode afundar. É que, 
abaixo da água, existe um subterrâneo com 
vários itens 


Minas 


Aqui você vai penar um pouco. Pri- 
meiro, Taz pega carona num daqueles 
carrinhos sobre trilhos, desviando dos 
obstáculos. Para levantar o carrinho e 
apanhar as muitas estrelinhas que apa- 
recem na parte superior da tela, aperte o 
A. Mas fique esperto para abaixar rapi- 
damente — depois das estrelinhas sem- 
pre vem um túnel e você pode se estate- 
lar. Regule a velocidade do carrinho 
com o Direcional para os lados. Na se- 
gunda fase, Taz vai andar de elevador. 
Use a alavanca para mover o elevador 
para cima (A + 1)e parabaixo (A + [). 





Para movimentar os elevadores que não têm 
alavanca, Taz precisa pular várias vezes. O 
elevador comporta-se como um ioiô 


Enfim, Taz encontra a legendária ave 
e seu gigantesco ovo. Mas ela lutará bra- 
vamente para defender sua cria. Este jo- 
go tem uma sequência de final rápida e 
bem-humorada, bem ao estilo dos dese- 
nhos do Diabo da Tasmânia. Com todas 
estas dicas, esperamos que você possa 
vê-lo. E, como se diz no final dos dese- 
nhos da turma do Pernalonga, “por en- 
quanto é só, pessoal!” 











Templo 

Taz está na última etapa de seu d 
fio. O templo no meio da floresta é um 
verdadeiro labirinto e obrigará você a 
dar muitas voltas para encontrar a saída. 
Às vezes você está crente de que achou 
o caminho, mas acaba caindo num beco 
sem saída cercado por dragões de fogo. 
Fique ligado: pode-se passar por trás das 
pedras que não possuem desenhos. 




















Um outro Diabo da Tasmânia guarda o templo. 
Quando ele atacar de furação, apenas salte-o 
para não ser atingido. Quando ele estiver nor- 
mal, furação nele 


Rio 

Mais uma vez, Taz vai atravessar a 
correnteza a bordo de troncos. Surgem 
também umas pedras, mas toda vez que 
se está sobre elas aparecem uns jacarezi- 
nhos pentelhos. Passando o marco da fa- 
se, a travessia vira um desespero. Expe- 
rimente pular sobre a água e, no auge do 
salto, usar o furacão. É uma tática que 
ajuda muito. 








A mãe das plantas carnívoras tenta vingar-se. 
Mas basta ficar girando, sem sair do lugar, e 
você a despacha fácil 


Ave gigante 





O ponto vulnerável da ave é seu bico. O resto é 
com você! 
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MEGA 





DINOLAND 


Se você é fanático por pinball 
com certeza vai curtir Dinoland 
Não é tão complexo quanto o De- 
vil's Crash. mas garante umas boas 
flipadas. O segredo do fogo é ir en- 
caçapando a bola no buraco do che- 
fe, porque depois de seis bolas você 
ganha o direito de enfrentar o mons- 
troe salvar a menininha. 

Se você não for craque e só quiser 
garantir muitos pontos, mantenha a 
bola na parte superior da tela, E fi- 
que de olho nas coroas amarelas que 
enfeitam os pequenos dinossauros! 
Basta acertar todas e atingir o dinos- 
sauro que vai surgir logo após um 
raio. Daí, você terá a oportunidade 
de jogar com bola múltipla e garan- 
tirum montão de pontos, 








Acionar defesa 








ESQUERDA 


passara bola pela canaleta esquerda 











DIREITA 








CENTRAL 


| passar a bola pela canaleta direita | 


colocar a bola na caçapa do Boss 











Boss 


Você tem de evitar que o pequeno 
monstro rapte a menina que fica na 
parte de cima da tela. Pique de olho 
na-sua energia (ela aparece no canto 
inferior esquerdo da lela). Acerte a 
bolinha no monstrinho e aperte B 
para a bola virar dinossauro. Daí. vá 
atrás do pequeno monstro e acerte- 
o. Repita à operação várias vezes, 
mas fique sempre ligado na energia 
porque se ela estiver baixa não dá 
tempo de bater no monstrinho e sal- 
var a bela moçoila 








Aventura 
8 MEGA 





















MAGICAL TARU 


Um game tipicamente jap: 
com gráficos que lembram de 
nho animado. E isso que você 





encontrar em Magical Ti 
Quem já jogou Mvstical Ninja 
Super NES, vaí notar algumas s 
melhanças: fases longas e che 





de detalhes, como passagens s 





cretas e itens especiais. 

O jogo parece um pouco in 
til em um primeiro contato 
é complexo por causa dos de 
lhes e deve agradar a todos 
grande barato está nos movime 
tos. O morcego com-cara de b 
zinho faz vôos rasantes e pr 
sos, além de pular, dar socos 
soltar magia. 

A música é de parque de 
versões e colabora para tor 
Magical Taru um grande so: 
Mas fique esperto com seus 
migos para não deixar o sonho | 
virar pesadelo. 








Desvie das balas que o helicóptero j 
ga em você e pegue os extintores. Pa 
matar 0 chefe, pegue a bola e jogue 
cabeça dele 











A magia lhe dá imunidade por algu 
segundos. Aproveite para acertar 
carinhas na parede e descobrir plai 
formas secretas 








DAQUI PRA FRENTE 
É COM VOCÊ! | 





A LINHA DE JOYSTICKS QUE ACABA COM 
OS LIMITES DA SUA HABILIDADE. 
ESCOLHA O SEU: 


f 


COMPATÍVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM 


/ COMPATÍVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG 
e Design anatômico 


SOCO, HI-TOP GAME 





e Chaveamento para os dois sistemas 
e Manche do direcional removivel 
e Acionamento com borrachas condutivas 


COMPATÍVEL COM MEGA DRIVE 
« Design anatômico 

« Sistema turbo programável 
«Manche do direcional removível 
«Acionamento com borrachas condutivas 
eLedks indicadores de power e turbo 


« Design anatômico 

« Sistema turbo programável 

+ Manche do direcional removível 
«Leds indicadores de power e turbo 


COMPATÍVEL COM DYNAVISION 2 e 3 

« Design anatômico 

« Sistema turbo programável 

e Manche do direcional removivel 
eLeds indicadores de power e turbo 
e Saída para fone de ouvido 


VENDAS NO ATACADO TEL: (011) 2684-2004 
E sEshk * SP: Fotóptica e Bninquedos Laura e Foto Elite e Catv Eletrônica º Inmãas Duarte e Jetsom º Star Presentes º Foto Veda Dolar Som º Eletrônica Santana * Rede Barateiro 
Emerncados * Carrefour é JM Toyn Games * Tech Video * David da Costa * Eldorado Plaza * Gamemania º Eletrônica Sa. Ifigênia * INTERIOR: Sina Magazine * Carrefour é 
e Ru Foto Mania e Pompadour e Ponto Frio e Alilar é W. Shock * Telenio * MG: Casa Harmonia * Kika Colorida e Carrefour * Transístora * Rota Plus * Hot Som º Eletrônica 
pe Sesônica Futuro é Eletrônica Musical e Foto Elias * Som Maior * PR; Hermes Macedo * Game Center º Aldo Componentes * Foto Maningá * Tradisom * Amplisom º Eletrônica 
Ee + SC: Som Maior * Lojas York e World Games e Mania Stefano Benedeti é R$: Focos Video * Jô Discos º Lojas Multisom * Simar * Vipran º Palácio Musical * Rádio Vitória 
eco Astral * Casa dos Gravadores * Amo Decker e CE: Eletrônica Adial é Tap Data º Eletrônica Musical * Eletroetetrônica Confiança * F. Walter e Eletrônica TV Som * PE: Game 
Pa 4%y Vídeo e Lojas Verso e Eletrônica Yang 
ESTAMOS NOMEANDO REPRESENTANTES 










































ROAD RASH 
Escolha da máquina — Digite 
estas passwords para começar 0 
game com uma das máquina 
Furruci: 32673 GRI 
QDO aST7O. 
Panda: 7572 








32674 G2EA1 


(fase 





ROLLING THUNDER 2 

Passwords — Delire com esta 
lista completa de códigos para 
a seleção de fases: 

Fase 2-— MTLS 

Fase 3 — NFCG 











Fase 4 —R] 
Fase 5 — CPPP 
Fase 6 — LLBS 
Fase 7 — PIDT 
Fase 8 — NREF 
Fase 9 — MMMK 
Fase 10 — DNPD 
Fase 11 — PTCP 





PHANTASY STAR 2 

Câmera lenta — Para jogar 
Phantasy Star 2 em câmera 
lenta, pause o game. Daí aperte 
o botão B se quiser metade da 
velocidade — ou € — se prefe- 
rir jogar quadro por quadro. 


SOL-DEACE 

Seleção de fase e 99 vidas — 
Logo na abertura, digite: A, B, € 
A. B,€,B,€,B. À e Start, Mova 
o cursor até o Start e escolha 
uma fase. Vá com o cursor até o 
Mode é aperte o botão da direita 





















































até surgir MY99. Então, saia 
deste menu e escolha Continue 
para começar a jogar. 


STREETS OF RAGE 
Continues — Para descolar 

alguns Continues, faça isso: 

— e, BB.B.C€ Ce Start. 


M-1 ABRAMS 
BATTLE TANK 
Invencibilidade — Para se li- 
vrar do incômodo da artilharia 
inimiga, faça esta sequência 
logo na demonstração: 
BECHECO NOBRE 
(her 


MIKE DITKA'S POWER 
FOOTBALL 
Buffalo Bills — Para jogar as 
finais com o time do Buffalo 
Bills, digite o seguinte código: 
FyC42u 


GAIARES 


Arma secreta — Para conse- 
guir uma arma superpotente, 
atire seis vezes sem acertar ab- 
solutamente nada. 






































EARNEST EVANS 

Pular fase — Se você estiver a 
fim de passar da fase que está 
jogando para a próxima, faça o 
seguinte: dê um pause no ga- 
me. Dai aperte |, A, 1,B, -, 
A Betirea pausa, Você 
pulará, automaticamente, para 
a próxima fase do game. O 
mais legal é que você pode fa- 
zer isso em qualquer tela, de 
qualquer fase. 






































TWIN COBRA 


Arsenal poderoso — Para con- 
seguir superarmas, dê pause 
no game. Daí, aperte 1, |, — 
e —>, Então segure o botão À € 
aperte Start 

Seleção de fase — Na tela de 


abertura, digite: 





tolo cesta. 
ARNOLD PALMER GOLF 
Password — Para come 





ulma rodada (round) em primei- 
ita grana, digite 
oKAk LKdi 

























































BURNING FORCE 


10 vidas — Para descolar d 
vidas por Continue, digite | 





A,B,A,A,C, Ae A na tela d 
do E 


GOLDEN AXE 2 

Seleção de fase — Logo 1 
abertura, segure os botões A, B 
e Ce aperte Start. Solte o B€ 
C, mas segure o A. Aperte B 
C ao mesmo tempo pára entr 
no menu de opções. Solte B 
Ce, apertando A, vá até Exibf 
Segure o À e aperte B e C 
mesmo tempo para voltar a 
menu principal. Continue co 
o dedo firme no A, solte o B e 
€. Daí, aperte B e € ao mesm 
tempo (sempre segurando o 
para escolher o número di 
gadores. Segure A, Be Ce 
colha o seu personagem, s 
re | no Direcional e apert 
Start. Ufa! Se você não desis 
tiu no meio do caminho, che- 
gou a hora de escolher a fas 


























Se você já gastou muitos neurônios para acabar com | 
os ratinhos sem graça deste game, aqui vão mais cinco | 


superdicas das fases 4 e 5. Nunca é demais repetir que ] 
o importante é procurar itens mesmo depois de acabar | 
com os ratinhos. Krusty's Super Fun House tem muitas | 


surpresas reservadas para quem é curioso!!! 





































| 
PASSWORDS 
Fase 2 WHOAMAMA 




























META 1 Vá para a direita e detone os deterivra- 
' pegar as bolinhas que ficam do outro la- PORTA 1 Acima da máquina destruidora de ratos E ' | 
1 bolint : tad & Fase3  FLANDERS 
b se de mais bolinhas. dirija-se ao lada existem plataformas invisíveis que levam você a 
A 1se 6 trampolim para destruir os dete- nada Fase 4 BROCKMAN 
r s que ficam na parte superior da tela 10W | 
y você libertará os amados ratinhos. 


Use o bloco como parede para o balde parar no local de- 
sejado. Ele será O primeiro degrau da escada. Acabe de 
construir a escada e aguarde ansioso pelo fim dos ratos 









ya uma escada com os potes de vidro. Cada pote 
um ratinho. Depois é só encaminhar os bichos 
u destino funesto 


PORTA 2 Antes de levar os potes de vidro, use-os 
seguir bolinhas para acabar com as ave 
em o possivel para estragar a sua festa 

cotas e faça uma escada; Lá em cima, à di- 
4 um arsenal-de bolas para você. 









ra-a direita. O importante é ser rápido e usar o mesmo 
bloco para tampar todos os ventiladores. Moleza, né? 





com as aves e comece a encurralar os ratos. 

rua uma escada com base bem ao lado da porta. Os 

hos subirão encubados nos potes de vidro e o último 
pelo cano. Fim! 





























ra ser o novo Ben Johson 


os 


o mais 


ocê não precisa 


botõe. 


rápido possivé 


Arco e flecha 


ERES 


Iperte o B. Mov 


para esticar a 


alvo surgirá. Consit 





SoM 





DESAFIO DIVERS? 











JOGO DE SALÃO 


PARLOUR GAMES 


pai acha que você joga 
game, que não liga pa- 

s nada, que você é um alie- 

stre a ele que não é bem 
ité à locadora e alugue 

s Games. Chame o papai pa- 
r que ele vai curtir. 
some é ideal para adultos e 

Em para a moçada que curte 

petição. São três modali- 
um só cartucho: bilhar, 
ingo, Nada de ação, grá- 
maravilhosos ou estratégias 
tes. Para se dar bem neste 
mce é sacar as particula- 
cada modalidade. 

s legal é o bilhar. Você 
r sozinho, com mais três 
u contra o computador. 
ar a mira e esperar a bo- 
caçapa. 








r 


atro tipos de jogo; basic, 
nine ball e rotation. 
o saca as regras de bilhar, vai 
im potico, porque errar 
encaçapar a branca não 
pontos. Para dar uma ta- 
faça o seguinte: ajuste 
o Direcional e use o bo- 
edir a força da jogada 
ez para o taco que fica 
superior direito da tela"se 

= outra para ele parar). 









SPIDER-MAN 

Ultima fase — No quar- 
to onde você pega a chave 
do lagarto (Lizard's Key) 
à até a lama que fica no 
anto inferior direito e 
Ite. Ao se livrar da lama, 
wcê terá conseguido a 
roupa de Venom (Ve- 
m's Suit). 
Pac-Man — Por essa vo- 
não esperava! Um su- 
rjogo de P fan no 
reio do Homem-Aranha. 
No quarto Electro, após 
ra chave, vá até o Ga- 
Gear que pisca. Apare- 




















Coloque a mira bem no meio da primei- 
ra bola logo na primeira tacada da par- 
tida. Faça o taco parar bem no fundo 
para a jogada sair o mais forte possi- 
vel. Legal, né? Você acabou de colocar 
uma bola na caçapa do fundo 


As bolas são numeradas. Você 
é obrigado a ir na bola da vez. 
Só dá para encaçapar uma bola 
que não Seja a ta vez, se você 
bater na da vez primeiro. Ou 
Seja, usando a tabela ou fazen- 
do “telefone”. Mas vale a pena 
tentar, porque os pontos que 
você ganha compensam. 


ARARAS 


Quando você for jogar contra o 
computador, escolha o: nível 
amador. Caso contrário você 
perderá feio, À não ser que 6 
espírito de Rui Chapéu baixe 
em você. 








cerá na tela:“Press button 








1 to continue or button 2 








for Game Gear”. Aperte o 








botão 2 e deli com 0 











bom e velho Pac-Man. | 











E SUPER KICK OFF 








Jogada mortal — Para 








ser o maior artilheiro de to- 











dos os tempos, preste mui- 





ta atenção, Na hora da saí- 








da, chute a bola para o alto 











usando o botão 2. Daí, cor- 





ra rumo ao gol adversário. 








Quando a bola estiver para 








cair, acerte um belo cabe- 




















ceio e saia para o abraço. É 











PARLOUR GAMES/Sega 


Jogo de salão 





3 jogos 


4 Jogadores 





GRÁFICO 


Dardos 


Todo pub inglês 
que se preza tem um 
alvo especial para 
dardos. O jogo não é 
muito difícil, mas 
esta versão do Par- 
lour Games é com- 
plicada. Para acertar 
o alvo, coloque 0 Di- 


recional para frente e aperte o bo- 
tão 2. Depois de alguns erros, é 
provável que você comece a acer- 
tar o desejado centro do alvo 


Bingo 






DESAFIO DIVERSÃO| 





Escolha os dardos pesa- 
dos (heavy) para come- 
gar a jogar. Com o tem- 
po, mude para os de pe- 
so médio, porque é 
mais fácil dar efeito 


Todo mundo já jogou bingo em 
festa junina, A diferença é que este 


bingo tem um pouco de caça-ni- 
queis. Então, além de contar com 
sorte, você precisa ter a manha de 


apostar. 





Escolha a sua cartela usando o Direcio- 
nal. Na hora de acionar o caça-níqueis, 


aperte o botão 2 


bom sreinar bastante, por- 
que tudo deve ser feito com 
muita precisão! 


SHINOBI 

Seleção de fases — E bi- 
co escolher em que fas 
gar. Aperte | eo botão 2. 


WONDER BOY 3 


Armas à vontade — Pa- 
ra brigar com maior facili- 
dade, digite o seguinte 
código: 

9GC5 YHX XYaV T1H. 

Não curtiu? Então, fique 
esperto e tente isso: para 

































































conseguir 983 040 moedas 
de ouro, digite a password: 

WEST ONE DZDO 
ZOO. Para conseguir to- 
das as armas, entre na por- 
ta que fica embaixo da tor- 
re. Caia no buraco. Há 
uma porta no lado esquer- 
do. Pule-a e você achará 
Sagem secreta que 
a uma sala abarro- 
tada de armas. 


VIGILANTE 


Seleção de fases — 
Aperte 1, — e o botão 1 
na tela de abertura. 


















| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


NINTENDO 










E deroso grupo de traficantes de drogas. O 
“governo resolve pedir ajuda para os Sta- 
- tes. Afinal, os americanos sempre gosta- 


reinar em a 








- Se você estava atrás de um game di- 
vertido para jogar com a moçada, pode 
- parar de procurar. Neste jogo — que 


lembra Micro Machines— você pilota 
“sua lancha entre “bandeiras, em pânta-. 


nos e em docas, Passa j por tubarões, jaca- 
Tés e submari os. 

Seus opositores são oito, um mais es- 
quisito que o outro. O mais baba é Sea- 
sick Sidney, ou seja, um cata que tem 
enjõos em pleno mar. O mais fera é Di- 
saster Don. Você tem de fazer misérias 
- para cruzar a linha de e na frente 
dele. 





GRÁFICO 


“Fique ligado nos o que pintam na 
“tela. S dá grana e N, nitrogênio. A grana 
Ê superimportante para você poder à in- 
crementar o seu barco, Já o nitrogêni 
que é acionado com o botão B, deve ser 

: usado em momentos estratégicos (retas, 
rampas e no final da prova). 

Para fazer | uma boa corrida você tem 
de largar bem. Preste atenção na. menina 
que indica o momento de zarpar. Quan: 






do ela dobrar os joelhos prepare-se. | 


Acelere fundo em seu próximo movi- 
mento, Mas cuidado! Uma largada em 
falso vale uma pequena multa de 2 000. 








SOM — DESAFIO DIVERSÃO 


Adversários 


Fase 1 - Seasick Sidney 
Fase 2 - Aquarius Rex 

Fase 3 - Vicious Vicky 

Fase 4 - Surfer Bob 

Fase 5 - Weird Willy 

Fase 6 - Mangler Mike 
Fase 7 - Veronica Alabaster 
Fase 8 - Disaster Don 








e; 


E 
e 








“Natela DR YDOCK, você tem a chance de incre- 
* mentar a sua lancha. Escolha na seguinte or- 
dem: ereto motor e motor de detio 








“reconhecimento, 


“Um pequeno país chamado Lafia está 
com a democracia ameaçada por um po- 








im de ser vistos como os salvadores da 


uso de força tão para a par, solta 





merica 






Faça as curvas pelo lado de dentro para não 
perder velocidade. E tome cuidado para não 
esbarrar nas bandeiras! 


“Você é o piloto de uma expedição de 
Seus pára-quedist 
saltam para ver o que rola lá embaixo 
Sua missão termina quo v ocê resgata 


a ese dr El seus a aé- 
, ó então poderá recuperar os sol- 
levá- -los de volta para a seguran- 

ça do porta-aviões. 
A munição limitada, portanto não fi- 





Na tela do pântano, não pegue cam 
- nhos alternativos. Oriente-se pela cor 
da água e vá até o fim. 




















3] que tal começar pela segund: missão? Sa 
“A, Be Start ao mesmo tempo. Daí é só resg 
ostrês pára-quedistas 





ER o uma ade a! 


Quando você já estiver 
com um soldado a bordo, aperte 
Select. A seta-radar mostrará onde 
o porta-aviões está atracado 


Vale a pena deixar um soldado por vez m 
ta-aviões. Com isso você recarrega enerp 
ganha mais munição 











Co E 


ESTRATÉ 


Tetris é um dos jogos mais co- 
e aprimorados de todos os 
pos. Da tela colorida de um 
até o preto-e-branco do Game 
muita gente já quebrou a ca- 
para encaixar as peças ma- 
que caem sem parar. Agora 
qu a vez de Yoshi sucumbir 
harme do game, 

shi é um Tetris bem diferen- 
Você não tem de encaixar as 
sas para fazer linhas, Aqui, 
» manipula quatro platafor- 

ra receber as figuras que 





ar uma figura igual em cima 
» outra para eliminá-las. O lan- 
que há muitas combinações, 
se aumenta a dificuldade e a 
aodojogo. 











É STAR TREK 








- Use estes có- 
para escolher planetas: 
neta 3 (passando a nave ro- 
lana) QOSVINFKK?TD 
“Lotia. 
| EN?W37MXGDID Planeta a 

MMGS1IXXLBIX. sEses 


aa a E 
, MEGAMANA 
* Código de Game Genie -€ 
esta password, você não preci- 
s= segurar o botão de tiro para Ea 
aumentar o poder Togo ( do 
É Mega Man - basta po ressioná-lo. 
pormalmente Sd ne terá 
Efeito Megablast: ABOAIEP/ 


pais 
TARTARUGAS NINJA 
Supertela de opções - Até q 
enfim descobrimos u um ci 
maneiro p ra facilitar o 
jo. ia tela de é ções, faça é 















SEÊ 
Rae 











SER 
gui E 
aaa 


E 














B. Em soguida 

iga e aperte Start. Com 
entar 0 número de vi- 
reserva até 7, selecio 


ajustar grau de difi- 


ER E 













| E E Ra depois o B oito 


NE 


GIA/DICAS 



















As plataformas são acionadas duas 
a duas, Fique atento e seja rápido para 
usar todas as combinações possíveis 
para limpar a tela 


Uma das grandes sacadas de 
Yoshi é poder competir com um 
amigo. A tela fica dividida ao 
meio e um não precisa ficar pres- 
tando atenção no jogo do outro. 
E, se você escolher o tipo B, fique 
sabendo que o jogo já começa 
com uma linha completa. Ou se- 
ja, pronta para ser eliminada. É 
hora de pensar, moçada! 














Que tal eliminar um monte de figuras de 
uma só vez? Então faça “sanduíches” usando 
as cascas de ovo. Todo o “recheio” desapare- 
ce. Procure colocar as cascas de ovo em plata- 
formas vazias 


[| culdade do game cainda ouvir [EB THEIMMORTAL 

| | todos os sons do jogo. E Seleção de fase - Que tal um 
gira o | certificado, do segundo nível do 

Es ROBIN masi o ai “labirinto? Então, fique esperto! 





















| x310y10006y iu Ee 




















| Para descolar o c 
E ton di 


| vistvpzonaao E 


METALSTORM | o 
| “Seleção “de fase - Descol 

uma | passw ord para, você ir 
o pi para é a terceii fi 


Selecione New fame e 























; senhas Ap para, a o) jo É 
|| gomal fase em que quisej 

































a! 
“Quebre a banca - Prime 
, nie 


õ meçar com muita gré na; 
= do 51 aos E 
HB7KI3KH | | | 8 












































| ENONN Dai, é só apostar tudo no 21 
[| TOWNHANG (Black Jack) e ganhar para que- 
| OASTREIN — brara banca e acabar o game 


AÇÃO GAMES 29 























's Como 


Roo 


eim 










WBOVOS JOGOS DE ESPORTE PERSONAGENS FAMOSOS 









Curie games de esporte vai fazor festa. Um game que js Dois personagens de desenho animado estarão logo fogo nas !' 
é miando é: 3 versão do famoso Joe Montana Foothall. Lan linhas do Game Ggai a pequena sereia Íhtio Mei 
sra DS próximos meses: The Majors Pró Basahall e maig) 8.0 urso in À previsão do d onto é pá 








Wimbledon ra Natel deste 


GAME da (o) Eis ENTRE OS PORTÁTEIS. 
MAS A SEGA AGITA ES PARA A GAME 
GEAR E PROMETE TIRAR UMA BOA LASCA DO MER- 
"CADO AMERICANO 


iversal Soldier, a É outro game pro 
para o final do ano que promete fazer muito 












Este é mais um jogo na linha 
dos simuladores. Nele, você vai 
criar e desenvolver uma civiliza- 
ção na época e lugar que quiser 
do planeta. Primeiro, é preciso 
escolher o que você vai ser: um 
homem primitivo, líder bárbaro, 
rei ou príncipe. Quanto mais 
adiantado o seu perso- 
nagem, mais comple- 

xa será sua civilização. 
Outra opção é o tipo de 
civilização a criar: russa, 
germânica, romana, babi- 


Evite fundar sua civilização muito 
perto da costa. Assim, você não fica 
tão vulnerável aos ataques bárbaros 





TÉGIA/SIMULADOR/DICAS 


CIVILIZATIONMicropose 


lônica ou francesa. O grau de de- 
senvolvimento do seu império se- 
rá compatível com as condições 
de cada uma. Já deu pra sacar 
que este é um jogo cabeça? Mas 
você ainda não viu nada. 


Como começar 





















Estratégia 







ções, seu pessoal encontrará 
deias de anciãos. Os velhinhos têm 
muito conhecimento para transmi- 
tir. As dicas deles são preciosas pa- 
ra fazer as descobertas de que a ci- 
vilização precisa para evoluir. 

















Aula de história 

No começo até que parece fácil, 
mas conforme sua civilização evo- 
lui, mais conhecimento o jogo exi- 
ge de você. Primeiro inventa-se a 
roda, depois descobre-se o bron- 
ze... e mais tarde você vai ter de de- 
senvolver a astronomia, a matemá- 
tica, a medicina e outros bichos. 
Ajuda muito conhecer bastante de 
história. 











st e à E 

PERTO Ao jogar pela primeira vez, esco- 
caio a Tal lha o homem primitivo. Será preci- 
4819, 1a (or estah, a so começar tudo do zero, pois seu 
os ando 9 a povo não tem tecnologia nem de- 
net ot ga a senvolvimento científico, cultura, 
m q ada nada. Depois de instalar sua civili- 
sos DEP zação em algum lugar, crie milf- 
e qd goetáo cias, A função delas é explorar as 

' na regiões vizinhas. Nessas explora- Tudo a seu tempo. Numa sociedade primi: 








tiva, não adianta querer implantar a de- 
mocracia. Senão, olha só no que dá... 


STUNTS/Mindscape 


simulador 1 Jogador 


STUNTS 


Para você que barbariza no arcade 
Hard Driving e similares, Stunts não 
fica devendo quase nada. E ainda tem 
a vantagem de que você mesmo 
constrói sua pista, recheando-a de 
tuneaus, pipes, rampas, loopings, 
trechos suspensos e outros elementos 
radicais. Também estão à disposição 


diversos tipos de cenários. Mas eles 

não servem só para enfeitar, não: uma 
árvore ou prédio podem ser colocados 
estrategicamente antes de uma curva 
echada, servindo como pontos de 

"rência. Finalmente, você pode 

escolher o tipo de piso: asfalto, lama ou gelo. 


Tome a tangente para entrar no tuneau. 
velocidade minima é de 80mph. Na saída, cuida: 
para não bater no muro 











SCABB ISLAND 


Seu objetivo é sair da ilha em 
ca do tesouro Big Whoop. Se- 

eciso dar um jeito no pente- 

argo La Grande, que banca 
nador do lugar. Você pre- 
fazer um vudu de La Gran- 
junte um fluido corporal, 
peça de roupa, uma amos- 
e cabelo e algo que pertença 
eus antepassados. 











Fluido, peruca e osso 
São os mais fáceis. O fluido é a 
sparada que La Grande dá na 
de do bar. A peruca está dan- 
sopa no quarto dele. Para en- 
rar no quarto, basta cortar a cor- 
que prende o jacaré do hotel 
=» = barra estará livre. Para apa- 
ar um Osso — que serve como 
pertence dos antepassados 
— encontre a tumba do avô de 
srande no cemitério e cave-a 


Convite 
ocê precisa ganhar, na roleta, 
onvite para a festa à fantasia 

p= casa do governador de Boot Is- 
Acontece que a roleta é vi- 
ja. Então, siga o homen que 
ganha neste jogo, até um clube 
reto, onde é fornecido o nú- 
mero que vai dar na roleta. Para 
rar no clube, a senha que você 
eve usar é O primeiro número 
e o porteiro mostra com a mão. 














Desde que foi lançado, este jogo está fun- 
dindo a cabeça da moçada. Reunimos uma 


Peça de roupa 

Pegue o balde que está no na- 
vio da lavanderia e encha-o com 
o lodo do pântano. Vá para o 
quarto de La Grande, feche a por- 
ta e coloque o balde sobre o ba- 
tente. Quando o vilão entrar no 
quarto, levará o maior banho. Ele 
vai levar a roupa para lavar na la- 
vanderia, e aí é só pegar o ticket 
que ele deixará atrás da porta pa- 
ra roubar mais um item do vudu 





Livros 

Na biblioteca, você vai pegar 
os livros Great Disasters, Voodoo 
Recipes e um livro qualquer. Em 
seguida, abra a maquete do farol 
e roube as lentes. Elas serão úteis 
mais tarde. 





Barco 

Para viajar de barco, você pre- 
cisa dar uma grana para o timo- 
neiro e conseguir também o mo- 
nóculo do Wally. 





respondê-las numa grande matéria, que será 


pilha de cartas de leitores aflitos e resolvemos E 
publicada em partes. Aí vai a primeira. 


PHATT ISLAND 


Aqui, seu objetivo éachar uns li- 
vros e apanhar o convite para 
uma festa à fantasia. 


Governador 

Voltando à casa do governa- 
dor, basta passar uma conv 
no guarda-costas (diga que a co- 
zinha está pegando fogo) e ele se 
afastará. Suba até o quarto do 
glutão e troque o livro que está 
sobre sua barriga pelo livro que 
você apanhou. Mais adiante, ele 
será útil. 





sa 





Dinheiro 

Sem dinheiro você não sairá da 
ilha. Para ganhar algum, pegue os 
pedacinhos de queijo do jacaré. 
Na casa da vudu lady, apanhe 
uma cordinha (string) e, na praia, 
pegue um palito (stick). Vá ao 
convés do navio da lavanderia e 
monte uma armadilha com estes 
objetos e a caixa para prender o 
ratinho que anda por lá. Leve o 
ratinho ao restaurante e jogue-o 
numa das panelas do cozinheiro. 
Em seguida, bancando o freguês 
do bar, peça uma refeição. O rato 
vai ser descoberto, o cozi- 
nheiro será despedido e você pe- 
ga o emprego dele. Aí é só dar 
um chapéu no dono do bar, fu- 
gindo com a grana pela janela da 
cozinha. 
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Enquanto o cinema busca inspi- 
ração no videogame (ver Shots), o 
mais novo arcade lançado no Brasil 
pela Playland faz o caminho inverso. 
Space Pirates usa atores de verdade, 
maquiadores, cabelêireiros e 
iluminadores. Tudo para tornar o 
game o mais real possível. 

A história é pura ficção científica. 
Os tripulantes de uma nave foram 
atacados por um comandante 
maligno. Sua missão é acabar com 
os inimigos para resgatar a 
tripulação. Tome muito cuidado para 
não acertar seus “companheiros”, 
porque senão você perde uma vida. 
Mas fique frio. Os inimigos são feios 
e estão sempre vestindo roupas 
escuras, enquanto que ostripulantes 
são bonitos, bem-vestidos e 
simpáticos. 

O jogo é bem legal, dos gráficos 
ao som, passando pelas imagens 
digitalizadas. Mas há um problema 
grave: ospersonagens sempre dizem 
o que você deve fazer. Até aí tudo 
bem. Mas não bastasse ser eminglês, 
o ensurdecedor barulho dos 
fliperamas acaba com qualquer 
possibilidade de entendimento. Para 
simplificar a sua vida, selecionamos 
asmelhores dicas do game para você. 
Agora é só detonar!!! 


SPACE PIRATES 
American Laser G; 


GRÁFICO SOM DESAFIO DIVERSÃO 






































se... 


Multos inimigos 
aparecem de repente & 
bem na frente da tela. 
Para acabar com eles 
lance é ser rápido 


ce... 

| 
Decorar a sequência 
em que os inimigos 
aparecem ajuda 
bastante. Ela não varia 
muito e segue uma 
lógica. Um em cima, 
outro em baixo, um à 
esquerda e outro à 
direita. Use a memória 
e atire com precisão | 


Acerte em cheio na luz indica 
para poder acabar a prime 
fase 


Háummonte de gente na escai 
Você só pode acertar 

inimigos. É um bom teste pa 
as próximas fases. Entã 
concentre-se na hoa pontaria 


SPACE PIRATES 
ESTÁ NAS 
PLAYLANDS 
MORUMBI E 
CENTER NORTE, 
EM SÃO PAULO 





p= nos cristais na ordem 
E que eles abaixam. Só 


= você continua no jogo 
da de área 


ps menina aparece antes 
mago. Ela diz quantas 
você precisa atingi-lo 
acabar com ele. O 








PREÇOS IMBATÍVEIS 


SUPER NESS 


ADDAMS FAMILY. 
ADVENTURE ISLAND... 
BILL LAMBERS (COMB. BASKETBALL) 


EART DEFENSE FORCE. 
ERG OEA DE MENS AE 
FINAL FANTASY 

FINAL FIGHT, 


LEGEND OF MYSTICAL. 
LEMMINGS..... 
PILOTWINGS,..... 

PIT FIGHTER. 
POPULOUS. 

RIVAL TURF.. 

RPM RACING. 

SMASH TV... 

SOCCER. 

S. GHOULSH GHOSTS, 
S. WRESTLE MANIA. 
ULTRAMAN, 


STREET FIGHTER Il 


TUTTI 
GAMES 


SOLICITE N/ TABELA 


FONE/FAX: (011) 223-7840 22 
ARÃO DE LIMEIRA, 1.162 









Amorena que aparece natela 
diz que é sua amiga. Mas é 
mentira, Ela manda você 
atirar em uma caveira. Atire 
na outra! 









QUALQUER 
QUANTIDADE, 


EM 


) 


MAS) 


) 





NINTENDO 


ADVENTURES IN THE MAGIC KIGDOW. 
ASTYANAX... 
BARBIE... 
BATLETOADS,, 
BATMAN. 

BUCK OHAF 
CAPITÃO AMÉRICA. 
DOUBLE DRAGON Ii 
FLISTONES.. 

F-1 HERO) 

G JOE, 

HOCKEY. 

MEGA MAN II 
MEGA MAN |V. 
NINJA GAIDEN ll, 


STARS WARS. 
TARTARUGAS Il... 
TARTARUGAS Il 
TINNYTOON, 

TOM &JERAY.. 
VOLVERINE. 


ND. - CONJ. 52 - CAMPOS ELÍSEOS - CEP 01202 - SÃO PAULO -S 





MA SO 
E AMERICA 




















b- Vendo Phanton System 
com pistola e fitas: Robocop, 
Caça-Fantasmas, Shooting 
Range, Crime Busters, Top 
Gun 2, Double Dragon 3e Su- 
per Mario 3 ou troco tudo por 
Mega Drive. Interessados tra- 
tar com Luciano Mikio Maruo 
Rua Purus, 34, Bacacheri, 
Curitiba — PR, CEP 82520 ou 
tel: (041) 362-1044. 


Db Vendo Phanton System 
com um cartucho e adaptador 
J72, na caixa, em ótimo esta- 
do de conservação. Interessa- 
dos tratar com Ted Emile, tel. 
(031) 332-1261, Belo Horizon- 
te—MG. 


Db Vendo Super NES trans- 
codificado com a fita Mario 4 e 
dois controles, tudo na caixa 
com manual. Interessados 
tratar com Caio G. Fujyma, 
tels.. (011) 210-9248 ou 
61-6558 


b Vendo oito cartuchos sis- 
tema Nintendo e seis cartu- 
chos de Mega Drive em per- 
feito estado de conservação. 
Interessados tratar com Cris- 
tian Oliveira Santos, tel.: (011) 
949-6131 


pb Vendo urgente um Phan- 
ton System e um cartucho J 
72, na caixa, em ótimo estado 
de conservação. Interessados 
tratar com Carlos Heron M.R 
da Silva, tel.: (011) 298-7149 


Db Vendo adaptador AC se- 
minovo na caixa, compatível 
com Game Gear, Master Sys- 


teme Mega Drive japonês. In- 
teressados tratar com Marqui- 
nhos, tel.. (011) 885-8782 pe- 
la manhã, 


b Vendo Master System | 
com pistola Light Phaser, Ra- 
pid Fire e quatro cartuchos. 
Interessados tratar com Mar- 
celo Basso Valim, tel.: (067) 
272-1304. 


Db Vendo Master System na 
caixa com manual, mais seis 
cartuchos. Interessados tratar 
com Rodrigo G. e Silva, tel 
(021)714-3505. 


pb» Vendo cartuchos para Me- 
ga Drive: Super Futebol! e 
Shadow Blasters, aceito tro- 
ca. Interessados tratar com 
Waldemar CG. Júnior, tel. 
(011) 65-8266. 


Db Vendo dez cartuchos de 
Master System, mais pistola 
Light Phaser e óculos 3D, e 
também mais onze cartuchos 
de Mega Drive. Interessados 
entrar em contato com Carlos 
Eduardo G. Pereira, tel.: (011) 
241-2789. 


D Vendo videogame Odys- 
sey Philips, completo, na cai- 
xa, com oito cartuchos e ma- 
nual. Interessados tratar com 
Rafael N. Rosa, tel: (011) 
452-2764. 


pb Vendo cartucho Pit Fighter 
do Super NES, ou troco por 
um RPG. Interessados tratar 
com Juliano Dal! Agnol, tel. 
(051) 595-2297. 


b Vendo pistola laser do 
Phanton System, mais quatro 
cartuchos acompanhados de 
manual de instruções, tudo 
em perfeito estado de conser- 





vação. Interessados 
com Rodrigo Bononi Gar 
tel.. (067) 382-9119. 


b Vendo Master Sys 
com dois controles, três jo 
na memória, três cartuc! 
mais pistola Light Phaser 
troco tudo por um Mega D 
com um cartucho, pago até 
dólares de diferença. Inte 
sados tratar com Denis M 
ras, tel.: (0125) 61-2485 


b Vendo Phanton System 
caixa, com cinco cartuche 
um adaptador J 72, ou tr 
por um Mega Drive. Interes 
dos tratar com Henrique ( 
marães Sampaio, tel: (O 
225-7715. 


pb Vendo um Master Sys 
Il, ou troco por um Mega D 
sem cartuchos. Interessa 
tratar com Alexandre Ang 
tel.:(011) 913-3442. 


b Vendo Top Game < 
dois cartuchos Tartaru 
Ninja 2 e Tiger Heli, tudo 
perfeito estado de conse! 
ção. Interessados tratar € 
Fábio Tadeu de O. Silva. 

(0162) 36-1804 após 

18h00 (recado). 





GAME GANG — Rua Humos 
de Campos, 294, CEP 097 
Vila Assunção, Santo And 
SP. Fundamos há pouco % 
po e trabalhamos com os 


temas Mega Drive, M 
System, Nintendo e h 
Trocamos dicas e aceitar 
desafios. Tels, G 
4713-0991 ou 413-0328 








SEGA SONIC'S CLUBE — 
dos Estados, 463, € 
16015, Jardim Sumare, 4 
catuba - SP. Períodicams 
o clube distribui aos seus 
sociados um jornal com ds 
e novidades sobre jogos 
após a sua segunda cz 
também uma carteirinha. 2 
associar-se basta mar 
duas fotos 3x4. 


J&F SOFT CLUB — Ruz 
gento Manuel Barbosa 
va, 50, CEP 04675, 
Taquaral, São Paulo - 
tels.. (011) 521-4604 
246-3339. Caro amigo us 
rio de micros, este cluos 
fundado com a função de: 
dar com dicas, macetes, 1 
pas de jogos e analise 
softwares dos micros MSX 





n 








E -. TK90/95/SPECTRUM, 





P XT AT. Para maiores sé TR o <o 


E==çÕes entre em contato. 


ETLEMANIA GAMES CLUB — 


E Caxambu, 331, CEP 
E=0-000, Centro, Nanuque 
ES Clube recém-inaugura- 
ado aos gamemania-. 
SEGA & NINTENDO, 
oferece um jornal 
aos associados com 
ss lançamentos, classifi- 
pos. recordes etc. O clube 
mDem promove concursos, | 
Erosonatos, sorteios, pro- 
iões e muito mais. Para 
Bocar-se, basta escrever. 

p= carta, Estamos Exa 


Ee sua 


















System ou Atari « 







ro de Jesus. Rua do 
buca, 11, Basílio, Rio Bo- 






Drive usados, em perfeito 
de conservação. Inte- 
os tratar com Bruno 


Revenge e. Spider-Man. 
essados tratar com Apa- 
Quesada | Júnior Rua 





Compro cartuchos 
s 1 3, Nintendo 
Interessados trat: 
er E. Dessa, Av. Gen 
urt, 2210, Belém 


Compro computador PC 
ou XT em perfei c 
nservação. 








“sis, Rua Edson, 845, Cá 
º ágio 


“ra fitas americanas, mais 


“xa Postal 140, São 





Ri tener a To TCO PR ntrol Bit 
Compro videogame Mas- | (Eu ADE celso to El 


“vision, mais cartucho Batman, 


p- Troco Master System Il 
com um cartucho, mais um 
VG 5600 da CCE com seis 
cartuchos, por um Mega Dri- 
ve. Interessados tratar com 


Gabriel L. Muller Hof, tel: 


(051) 3396-0492. | 

» Troco um Phanton | System 
com trés cartuchos, mais um 
Mega Drive completo, 
em perfeito estado de conser- 





“vação, por um. Super NES e. 
Interessados tratar 


“uma fita, 
“com Alessandro Reis de A 












Belo, São Paulo 





> Troco Ae / 





ystick do Dynavision II, p 


com Robert Scott B. Neill. Cai- 


bastião 
















— SP, CEP 11600 


b Troco Master System Il 
System com um 
Dynavision, um ad 
uma fita Double D) 13, 
do em bom estado de consei 
vação, por um Mega Drive. 

teressados tratar com | Cláudio 
Tadashi Fukuda. Rua Eugé- 


sandro ou Júnior, 
243-1007 ou 231 1 


p Troco | “cartucho. Sonic do | 


Mega Drive japonê: — por 
Street of Rage, Fi igl 5 
Super Mônaco Gj 
ou Castle of Hlusii 
sados tratar com Jônai 
coln Ferreira, tel 
295- 5614 ( (F vor não li 


istola Laser Dyna: 


“por um cart ucho sistema Nin- 
“tendo ou um 


tudo 


outro joystick: do Hi-Top Game - 
da Milmar, Interessados tratar 














com João Alfredo Marques, 
tel. (0132) 31-7772. 


b Troco Master System, pis- 
tola Light Phaser, três contro- 
les, um cartucho Super Fute- 
bol 2, um Atari 2600 sem con- 
troles, cinco fitas, mais um 


“Autorama Carrera, por um 


Mega Drive com dois cartu- 
chos em bom estado, Interes- 
sados tratar com Tuninho, tel: 
(021) 208-8100 (recado) 


“P Troco Top Game VG 9000 


“com dois controles, 11 cartu- 
“chos, tudo em | perfeito estado 
de conservação, por um Mega 
Drive com um cartucho, Inte- 
ressados tratar com Alan Pablo 
Grala, tel.: (041) 223. 1033, 





> Desafio qualquer pessoa a 
cabar o jogo Battletoads com 
99.999 pontos, e sem perder 





em nhuma vida. Quem aceitar 
o desafio entrar em contato 


Pedro Costa Kuklenski. 





“Co 
“Av. Pará, 1100, Porto aee ) 


RS, CEP 90000. 


par este desafio, é só entrar 

sm contato com João Marcelo 

So: Rua Cecília Porto, 
3 


“ções. Unidas, 5777, 2. 
andar, CEP 05479- -900, 











ais a 

















































A deusa em ho 
to Vo Pod 


NUMA BANCA 
PERTO DE VOCÊ 
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NÃO PERCA NA 


CHUCK ROCK Mega Drive 
Gráficos sensacionais muita 
ação num game bem-humorado 


SUPER BATTLETANK 


Uma superaventura no deserto a bordo de um 


tanque pra lá de especial | 


e 


Gidorvo Eds 


SUPER MÔNACO GP 2. 
Agora, vamos debulhar aversão para O Master 
System 


os VENCEDORES Do CAMPEONATO 
“BRASILEIRO DE VIDEOGAMES 
- Devidoã antecipação do nosso fechamento, EE 
o cobertura completa da grande no Saina 


Tudo isso e mais um selo de Bônus 
para a sua coleção! 


AÇÃO GAMES ani 
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SET 
Cinema e Vídeo 


SET 1000 víDEOS 
Seleção dos Melhores Vídeos 


AÇÃO GAMES 
O mundo dos Games 


FLUIR 
Sur 


CAMINHOS DA TERRA 
Natureza, Aventura e Ecologia 


BOA FORMA 
Ginástica, Esporte e Saúde 


SAÚDE É VITAL 
Prevenção e Saúde 


CARÍCIA 
Comportamento Jovem 


Horóscopo 
Astrologia 





ASTRA 
Esoterismo 
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Música e Ídolos 
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Atualidades - TV 


SEMANÁRIO 
Variedades 
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São Paulo: Av. Nações Unidas, 5777, O 
054799000. Tel.: (011) 813-9115 - São Pauío 
Rio de Janeiro: Av. Marechal Câmara, 1 
and, s/1533734 - Centro - 20020 - Fone: ( 
0313- Fax: (021) 5321486 - Rio de Janeiro 
Belo Horizonte: MAM, Publicidade e Repr 
Timbiras 1560-1094 - Ed. City Center-Bairro de 
-90140-MG-Fone:(031)224-9534- Fax: (031) 22 
Brasília: Espaço Com. Int. e Consult. Lt 
Venâncio, Ill s/1202 - GEP 70300 DF - Fo 
(061) 223-2134 - Fax: (061) 226-3644 
Região Sul: Print Sul - Av. da Azenha, 
CEP90060-Porto Alegre-RS FoneiFax (051)2 
Florianópolis: A. José Cândido da Silva 
Estreito - SC - 88075 - Fone: (0482) 44-8; 
Curitiba: R. Cândido de Abreuy 140 - 6 
80530 - PR Fone: (041) 234-0439 
Joinville - RuaBahia 163-89200-SG- Fone: 3 







































Endereço para correspondência: Rua Pio XI, 656 - CEP 05060 - Tels.: (011) 261.7935 / 831.0444 / 831.5787 


ECADO ESPECIAL PARA GAMELOCADORAS E VIDEOLOCADORAS 


Garantam o seu melhor lucro, 
comprando na Progames. A 
Progames está garantindo sua 
posição de Nº 1 no mercado 
brasileiro de videogames, 
oferecendo ao melhor preço as 


últimas novidades em cartuchos e 
equipamentos para todos os 
sistemas. 


Consultem nosso Departamento 
de Revenda. 


Seja você o franquiado Progames de sua localidade. 
Consulte nosso Departamento de Franquia. 


“ESTAS SÃO AS LOJAS QUE TÊM PADRÃO PROGAMES DE ATENDIMENTO”: 





de Lapa - Rua Pio XI, 656 - Tel.: (011) 8310444 


Paulo: Santana - R. Voluntários da Pátria, 3229 


Tel: (011) 950.6329 
V. Formosa - Rua Aracê, 213 - Tel.: (011) 918.4638 
Tatuapé - Rua Serra do Japi, 766 
Tel.: (011) 941.957 
P. Continental - Av. Antonio S. Noschese, 127 
Pirituba - Rua Benedito de Andrade, 224 
Tel: (011) 876.553 
Jd. Paulista - Rua Peixoto Gomide, 1088 
Tel.: (011) 288.2200 
Pinheiros - Rua Lisboa, 344 - Tel.: (011) 280.3220 
Chácara Sto. Anfonio - Rua Octávio Machado, 992 
Guarulhos - Av. Paulo Faccini, 525 
: 12 andar - Tel: (014) 209.0971 
Santo André - Rua Pde. Manoel de Paiva, 120 
Tel.: (011) 440.9398 
S. B. do Campo - Rua Municipal, 446 
Tel.; (011) 458.2882 
S.C. do Sul - Rua Amazonas, 898. 
Tel. (011) 4419429 


Interior de * Bragança Paulista - Rua Dr. Cândido Rodrigues, 230 
São Paulo: Tel.: (011) 433.0998 
S. J. dos Campos - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319 
Tel.: (0123) 417250 
Campinas - Av. Andrade Neves, 1654 
Tel; (0192) 41.6828 
Rio de Janeiro: — Tijuca - Rua Major Ávila, 242 - Lj. F 
Tel.: (021) 264.8336 
Brasília: SCLN 343 - BI. E - Lj. 64 - Tel: (061) 274.331 
Salvador: Pituba - Rua Ceará, Shopping Ponto 7 - Lj. 18 
Tel.: (071) 248.0135 
Senhor do Bonfim: Rua Juviniano Duarte, 38 - Tel.: (075) 8414776 
João Pessoa; Tambaú - Av. Nego, 200 - SI. 112 
Tel.: (083) 226.2369 
Campo Grande: Rua Pedro Celestino, 1717 - Tel.: (067) 624.5334 
Cuiabá: Ay. Isaac Póvoas, 1217 - Tel.: (065) 6247142 
Vitória: Praia do Canto - Rua Aleixo Neto, 1490 - Lj. 1 
Tel: (027) 225.0639 
Belo Horizonte: Savassi - Av. do Contorno, 6283 - Tel.: (031) 225.8121 
Pampulha - Av. Cel. José Dias Bicalho, 1224 - Lj. 5 
Tel: (031) 4881644 











e Es 


vocês Já Estão NA IDADE A 
TUE SA 











DE CONHECER Es 


, 


N 


MOÇA MULATA 


(BEBIDA QUENTE COM CHOCOLA 


INGREDIENTES 
1 LATA DE LEITE MOÇA 
3 VEZES E MEIA À MESMA 
MEDIDA DE LEITE 
2 CASCAS DE CANELA 
1 TABLETE DE CHOCOLATE MEI 
AMARGO NESTLÉ (200G) 


NOZ-MOSCADA A GOSTO 


MODO DE PREPARO 


BATA NO LIQUIDIFICADOR O 
MOÇA, O LEITE E LEVE AO FOGO F 
FERVER.COM A CANELA, MEXENDI 
VEZ EM QUANDO. ASSIM QUE INICI 
FERVURA, ABAIXE O FOGO E ADICI 
O CHOCOLATE MEIO AMARGO PIC 

MEXENDO ATÉ DERRETER 


COMPLETAMENTE. RETIRE A CAN 


DISTRIBUA A CHOCOLATAD 


XÍCARAS E POLVILHE A NOZ-MO 


RENDIMENTO: 5 A 6 PORÇÕE 


NESTE INVERNO, 
BEBIDAS QUENTES 





FAZ E BEBE MARAVIL) 
COM LEITE MOÇA 











